
《遗迹寻光》（Ruinlight）是一款以神秘遗迹为主题的 2D 横版平台闯关

Demo。玩家将操控一名遗迹探险者，穿越由连续房间组成的地下遗迹，在跳跃、

二段跳与蹬墙移动的基础上，观察机关节奏、选择行进路线，完成最终攀登并重

启光塔核心。

类型 ：2D 横版平台闯关

开发引擎： Godot 4.6

画面规格 ：640×360逻辑分辨率，1280×720 窗口输出

关卡规模 ：22 个连续房间、22 个检查点（含开局出生点）、52 枚可选星

星、1 个终点

两种挑战模式：

开始界面可选择简单或困难模式。两种模式使用相同的移动参数、跳跃手感、

机关速度和光路持续时间，区别只在当前房间星星的保存规则。

简单模式 ：当前房间已经收集的星星继续保留

困难模式 ：当前房间尚未锁定的星星恢复，需要重新收集

玩家到达下一房间的检查点时，本房间星星即被“锁定”并永久保存。困难

模式要求玩家在一次完整执行中完成“收集星星并抵达下一房间”，但不会清空

此前房间的成果，也不会提高角色或机关的数值难度，因此更接近一种自选的稳

定执行挑战。


